Slider für den JOYCE

Das Spiel SOKOBAN hatte ich kompiliert gefunden für die KC85/4 Maschine im „Software-Archiv des KC-Clubs". 

In der Rubrik „CP/M-Spiele" oder „(Turbo-)PASCAL" finden sich die Quellen für ein Spiel, das SOKOBAN ähnlich ist, nämlich SLIDER. 

Der Unterschied zwischen den beiden Programmen ist: 

	 
	SOKOBAN
	SLIDER

	Ausgabe:
	Grafik
	Text

	Spielfeld:
	In Datei
	Im Programm

	Sonstiges:
	
	Verwendet Timer


Ich habe die Timer-Routine an CP/M 3 angepasst. Hier dann das Ergebnis, bestehend aus sechs Dateien: 

SLIDER.PAS, 
das Hauptprogramm. 

INKEY.MOD, 
Tastatur-Routine. 

TIMER.MOD, 
die angepasste Timer-Routine. 

SLIDER-0.PIC, 
Definition der Felder 1-10. 

SLIDER-1.PIC, 
Definition der Felder 11-20. 

SLIDER-2.PIC, 
Definition der Felder 20-28. 
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