CPC-Bilder auf dem JOYCE

Der Schhneider JOYCE war, nicht zuletzt wegen der einseitigen Strategie seiner
Yermarktung in Deutschland, als "MNur-Biro-Computer", als pures Textsystem, verschrizen.
Wir JOYCEr wissen natirlich, daB er eine ausgezeichnete 720 * 256 - Pixel - Grafikmaschine
darstellen kann, Solche Fahigkeiten, die von DR LOGO oder dem grandiosen Ahicro Design
genutzt werden bzw. mittels der Systemerweiterung G5X nutzbar sind, stehen leider unter
Mallard Basic nicht zur VYerfigung, jedenfalls nicht (wie beim Locomotive Basic des CPC) won
vornherein, Das ist in der Hinsicht bedauerlich, dal Basic wohl immer noch fiir die meisten
Anfinger der Einstieq in eigene Programmierversuche ist,

Lien Tiftler verlockt es natirlich, aus dem Computer herauszuhaolen, was er angeblich nicht
kann. So hat sich erwiegsen, da der JOYCE, von der AMehrfarbigkeit abgesehen und betreffs
des Sounds, nun ja, mit Einschrdnkungen, in der Lage ist, die Normen won BasiCode-3C zu
erfillen, womit sich auf einen Schlag ein beachtlicher Progmmmpml erschlleBT

Programme lassen sich also won anderen it
Computern (in Zeiten der schieren PC-
Ubermacht miissen wir verblicbenen 8-bit-
MNostalgiker enger zusammenricken) frans-
ferieren, Sounds wergessen wir mal ganz
schhell - und wie sieht es mit Grafiken aus?
Fur monochrome &rafiken, die gewshnlich
zugleich dig hochauflosenden sind (Aehr-
farbigkeit geht bei unseren Oltimern in der
Regel zu Lasten der Auflosung) gilt bei
allen mir bekannten Computern (ich be-
schiiftige mich mit werschiedenen - realen ) :
und emulierten - Oldies), daB jeweils acht  “gga mmmﬂmmﬂ

waageracht nebeneinanderliegende Pixel durch ein Byte zusammengefalt werden und der am
weitesten links liegende Bildpunkt durch das hichstwertige Bit reprisentiert wird.
Unterschiede gibt es in der Reihenfolge, in der diese Bytes im Speicher abgelegt werden:
uberraschenderweise zeigt sich hier Ubrigens, dal der JOYCE mehr Gemeinsamkeiten mit
dem Commodore ©4 als mit dem Schneider/Amstrad CPC hat, Bei beiden wird der Bildschirm
sozusagen buchstabenweise beschrieben, also erst ein B ® 8-Pixel-Block, dann der ndchste
daneben usw. AuBerdem ist bei beiden die MNutzung won Pixelgrafik unter Basic mit
Klimmzigen verbunden, beim JOYCE noch durch den Roller-RAM werscharft..

Am einfachsten widre es (dhnlich, wie es bei savepic unter LOGC geschight), einen
Grafikspeicher-Abzug als Bindrdatei zu speichern. Doch erstens hat AMallard Basic auch
dafir keinen Befehl und zweitens wirden andere Computer digse Bytes in ganz anderer
Reihenfolge auf den Bildschirm bringen.
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Zu diesern Zweck hat der WDE-
Corputerclub einen Standard zur
Bildcodierung entwickelt, mit des-
sen Hilfe rman Bilder von beliehi-
gen Rechnern austanschen kann,
Dieser Standard hat sehr schnell
eine weite Verbreitung gefunden.
50 gibt es inzwischen auler der

WDR-Mailbox such andere Mail
boxen, welche Bilder inihrerm 4n-
gebot haben.

Man kann ein Bild namlich nicht
zo einfach senden. Ein erstes Hin-
dernis ist die Bilddarctellung bed
verschied enen Rechnern Manche
Bechner haben thren Koordinaten-

ursprung links oben auf dern Bild-
gchirtm, andere wisdenun, wie B
auch der Schneider, bevormgen
die linke untere BEcke. Aulerdem
rof? rman daranf achten. dal man
der CGegenstelle keine Kortroll-
zelchen schickt, da diese sonst
eventuell den Kontakt abhbricht
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Die Bytes eines Grafik-
Speicher-Abzugs  hdtten
den Wertevorrat won 0
(kein Pixel gesetzt, alles
Hintergrundfarbe) bis 255
(alle 8 Pixel gesetzt, Vor-
! dergrundfarbe). Das widr-
de auf manchen Computern
auch ungewollte Reaktio-
hen wegen Interpretation
mancher Bytes als Druck-
steuerzeichen hervorrufen. Besinnen wir uns deswegen wieder auf
BasiCode und erinnern uns, dal fir die Dafenibertragung der ASCII-
Code verwendet wird,

= wollen wir nun Bilder als ASCII-Dateien codieren und werbreiten,
B missen wir uns auf den Bereich won 32 bis 127 zinschranken, Darunter
liegen die eben erwdhnten Steuercodes und daridber ist der ASCIT-Code
"zu Ende", ihm stehen nur sieben Bit zur Yerfigung.
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Camasl Ba-ma Man kinhnte zum Beispiel jedes Byte in zwei Halbbyte aufspalten, das

iiwan = 1I-=n wire jeweils ein Wertebereich von O bis 15, Das liegt nun aber endgiltig

id=al ___ BEEF miften in den Steuercodes, also addieren wir zu jedem Halbbyte, sagen

ipgaaer aamms wir, 64 und verlagern so den Wertevorrat in den Bereich von 64 bis 79,
Eiﬁl ' wunderschone ASCII-Zeichen (das §-Symbol und die Srolbuchstaben
I

von A bis O).
Eine Pixelzeile wvon z.B. 320 Pixeln wiirde also statt 40 Byte als Zeichen-
kette von der Ldnge B0 codiert. Auch hier gibt es schon wieder Com-
.. puter, iber deren Grenze
- das liegen wiirde, deswe-
gen machen wir zwei Zei-
chenketten wvon je vierzig
| Zeichen Ldnge daraus.
R An dieser Stelle muB ich
B :chon zinmal of fenbaren,
dal ich won einem Format
von 320 * 200 Pixeln
ausgehe, das ist recht
verbreitet. Es entspricht

_"EE breiteten Heimcomputers Commodore 64, auch der Schneider CPC hat in

¥amE MODE | diese Auflisung. MNichtsdestotrotz kann jeder das Protokoll an
B8 scine Bedirfnisse anpassen, MNadheres folgt,
28 Ahan wiirde also 400 Zeichenketten der Ldnge 40 zu ibertragen haben.
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CARTOON ZUM WWW-WAHN

CPC-SFIEL-TITEL-BILD

M JOYCE v2.0.1 _ | x|

Ein klitrekleiner Fehler was occured [_T0]| |5
Fehler wihrend des Ladens won Windows Z0OOO M JOYCE v2.0.1 !-
’ - TLZ-Karikatur: NEL

Was haben Sie jetzt schon wieder angestellt?
Das ist alles schisefgegangen:

. Windows wurde gestartet

. Ihre Grafikkarte ist nicht kompatibel
« Ihyr Monitor auch nicht

. Eigentlich ist iiberhaupt nichts kompatibel
. Bie haben die Maus bewegt

« Ihre Tastatur ist falsch

. Error at 09h3:006e. Illegal Operation

. Befehl oder Dateiname nicht gefunden

. Dieze Anwendung hat einen unerwiinschten
Befehl aunsgefiihrt

. Hicht genug Speicher

. Wirus detected: Kernel3Z.dll infected

. Ihr Computer ist sowieso wiel =u langsam
o 2, 54,50, 43 In ke TE start wininoerror
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IUm nicht das Rad komplett neu zu erfinden, suchte ich einen Standard, auf dem die Angele-
genheit aufbauen kinnte. babei fiel meine Wahl zundchst auf das BAWP-Format wvon AS W in-

(M JOYCE v2.0.1 dows - bei Abspeicherung als Schwarz-Weib-
Grafik, Farbe wollen wir weiter aulen vor lassen,

- {Fas ﬁl_s"@.) e %~ | Dochdann fand ich in einer Zeitschrift von 1986
il geuett einen Artikel, in dem ganz dhnliche Gedanken-

giinge beschrigben werden und der ein Codie-
rungsverfahren vorstellt, das die Redaktion der
Sendung "Computerclub" des WDR-Fernsehens
entwickelt hatte, um HiRes-Grafiken per DFU
Ubertragen zu kinnen. Der Unterschied ist, daB
damals je sechs Pixel zusammengefalt wurden,
0 A ﬁ@ das erfordert weniger Speicher- und Ubertra-
=5 - Rl e e ) - gungskapazitdt. Inzwischen ist die Technik so
rasant fortgeschritten, dal man da (zugunsten
einer bequemeren rechnerischen Handhabbarkeit) ruhig verschwenderischer sein kann.
Somit hat eine Grafik-Transfer-Datei (die ich durch die Erweiterung "HRT" wie HiRes-
Transfer kenntlich mache) folgenden Aufbau:

Kennzeichnung als_ﬁ_ﬁ____________——- SCREEN
Bildschirm-Abzug EULENSPIEGEL-CARTOON ZU UNS' ALLER ANGELA

(Ursprungscomputer / H3a0
und) Bildbesc}V U200
waagerechte Auf-
ldsung (dreistelligl)

FEESRERERERbRbRbRbsbsisisisisisisisisiss

Zoichnuag: Kiqus Stuttmana

senkrechite Auf- GEEGEEGEARERERRbasiiisbisisbissbsissish
lasung (dreistelligl) GEEGEEGEARERERRbasiiisbisisbissbsissish
filr eventuelle Erwei- GEEGEEGEARERERRbasiiisbisisbissbsissish
terungen reserviert SEEEGEERREREEREEERSE 0S5 REEEEEEEEREEEEES
(Farbe, Komprimierung...) GEEGEESERRERERRbisiibisbisississssississh
Zeichenketten der Lange 40 FRGESEE5585555555555555CO0NSS555555555%
Bas Programm HRGIMPRT BAS ermoglicht, [LEIRw=XiR [_ | [x]
Grafiken aus AVODE 1 (320 * 2007 und _{JPERATION 2
MODE 2 (640 * 2007 des CPC, die dort in IC#MHTESIEWﬁf
eing HRT-Datei umgewandelt wurden, auf #d ERSTE ORERATION WEE;E'FH
dem JOYCE einzulesen und wieder als EUTHEEEEEEELHT? (
Grafik darzustellen. Entsprechende ;EUHHE ‘
Programme habe ich in mehr oder minder [,
M JOYCE ¥2.0.1 T T=|: \
N=:tuf _GC} ' _; i; ;/
EEEEFE-tung ";EEEQ:E CARTODN ZU EINEM KOMMUNIKATIONS-FROBLEM
- *Roennen:|| forftgeschrittenem Stadium auch fiir den

C 64, C +4, KC 85/4 sowie BASICA und
BASIC fiir DOS-PC,

. . 2 : Als Beispiele liegen einige Srafiken und

- e VO F o T V™| HRT-Dateicn bei, eine davon in MODE 2-

%. s ", | Auflosung,
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